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Loup Garou


Date de création : ____ / ____ / ____

	Nom
:
	Sud (Hurle pour la lune)
	Ligné
:
	Lupus
	Totem de meute
:
	Le griffon

	Joueur
:
	Eric
	Auspice
:
	Ahround
	Concept
:
	Sauvage

	Chronique
:
	Ju²
	Tribu
:
	Griffes Rouges
	Cicatrice de combat
:
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Attributs
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Attribut : 7 / 5 / 3
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Physique
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Social
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Mental
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	Force
:
	 
	Charisme
:
	 
	Perception
:
	 

	Dextérité
:
	 
	Manipulation
:
	 
	Intelligence
:
	 

	Vigueur
:
	
	Apparence
:
	 
	Astuce
:
	 
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Capacites
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Capacité : 13 / 9 / 5
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Talents
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Compétences
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Connaissances
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	Bagarre
:
	 
	Animaux
:
	 
	Bureaucratie
:
	 

	Comédie
:
	 
	Armes à feu
:
	 
	Droit
:
	 

	Commandement
:
	 
	Étiquette
:
	 
	Finances
:
	 

	Connais. de la rue
:
	 
	Furtivité
:
	 
	Informatique
:
	 

	Empathie
:
	 
	Mêlée
:
	 
	Investigation
:
	 

	Esquive
:
	 
	Musique
:
	 
	Linguistique
:
	 

	Intimidation
:
	 
	Pilotage
:
	 
	
	
	Français

	Sport
:
	 
	Réparation
:
	 
	
	
	

	Subterfuge
:
	 
	Sécurité
:
	 
	Médecine
:
	 

	Vigilance
:
	 
	Survie
:
	 
	Occultisme
:
	 

	
	:
	Spé : Bruit
	
	:
	 
	Politique
:
	 

	
	:
	 
	
	:
	 
	Sciences
:
	 

	
	:
	 
	
	:
	 
	
	
	Physique
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Avantages
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Discipline 3, Historique 5, Bonus : 15, Vertu : 5
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Disciplines
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Animalisme
:

 
Obeah
:

 
Auspex
:

 
Présence
:

 
Célérité
:

 
Puissance
:

 
Chimère
:

 
Quietus
:
 
Dissimulation
:

 
Serpentis
:

 
Domination
:

 
Thanatosis
:

 
Force d'âme
:

 
 
Métamorphose
:

 
 
Nécromancie:

 
 
Thaumaturgie
:

 
 
Contrôle du temps
:  
Corruption
:  
Maîtrise des Éléments
:  
Piège de Flammes
:  
Télékinésie
:  
Thaumaturgie des Esprits

:  

Voie de la Conjuration


:  
Voie du Sang
:  

Voie de la foudre
:  

________________
:  

________________
:  

________________
:  

________________
:  

________________
:  

________________
:  
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Historique
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Cercle Tremere


Bamboche


Ressource (1 200 $/mois)


Mentor


Allier


Troupeau (4 humains)


Statut Clan


Statut Ville




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Humanité
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         

         
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Volonté
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         
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Réserve de Sang
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            
            
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Vertus
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Conscience
:

 
Maîtrise de Soi
:

 
Courage
:

 
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Santé
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Contusion
 
Blessure Légère
-1  
Blessure Moyenne
-1  
Blessure Grave
-2  
Handicap
-2  
Infirmité
-5  
Invalidité
  
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Faiblesse de Clan
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A un pas du lien de Sang
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Expériences
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Argent
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Revenue Net / Brute
:

1 200 $ / mois
Économies


Divers
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Historique
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Avantages
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Inconvénients
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Divers
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	Apprentissage rapide (+3).
	
	Aversion (-1) : Les hospices et les lieux qui symbolisent la mort.
	
	PHOBIE : Obéir et dire la vérité à un supérieur hiérarchique.

	
	
	Défaut d'élocution (-1) : Accent martiniquais.
	
	

	
	
	Sélectivité (-1) : Aucun martiniquais.
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Relations
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Contactes
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Ennemies
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Alliés
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	- Le bras droit de Dan Sullivan, de la 
	
	- Un faux prêtre vaudou qui arnaquait les crédule lors de séance de spiritisme. Récemment, il a prouvé de fort talent dans le domaine de la magie ritualiste en maudissant un Ravenos (Sébastien). C'est lors de la conclusion de cette affaire qu'il a été fait Goule en attendant sa future étreinte.

	
	
	Rose Croix
	
	

	
	
	- Le personnage Assamite de Cédric, 
	
	

	
	
	"Oublié" devant l'ennemie.
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Equipements
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Rituels
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Équipement
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Équipement
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	Custode de Sang (Niv:1, Page 102) : 4h, 1 Pds
	
	Bourse de Custode de Sang : 15
	
	- Gilet par Balle

	Rituel du berger (Niv 1, Page 101Joueur)
	
	
	
	- Téléphone portable

	Pureté de la chair (Niv 1, Page 100 Joueur)
	
	
	
	 -Appartement avec une adresse "officielle"

	Pavois réflecteur (Niv 3, page …) 1h, 
	
	
	
	- Une bible et un médaillon ayant 

	Cordon de soie bleu.
	
	
	
	appartenue à un membre de la rose croix.

	
	
	
	
	- Carte de membre du "Sucubus club"
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Armes
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Nom
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Difficulté
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Dégâts
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Connaissances
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	- Connais l'existence du clan Baali, que j'ai combattue.

	- Officiellement, je ne suis pas mort mais durant ma formation initiale de 7 ans à l'occulte j'ai fait croire que je les ai passé en Martinique à monter une affaire d'import/export. C'est cette "affaire" qui justifie l'avantage "Ressource" à 2.
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